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1 - INTRODUCAO

Brincar é um direito assegurado a qualquer crianga com ou sem deficiéncia, direito que
converge na possibilidade de expressar-se como crianca com deficiéncia, ter a sua disposicéo
brinquedos adequados a criancas com deficiéncia e ndo objetos que acentuem suas diferencgas.
Afinal, brincando com igualdade de oportunidades, envolvendo-se no ladico, criancas com e sem
deficiéncia juntas se descobrem iguais nos direitos e beneficamente diferentes em suas condigoes,
fisicas, sensoriais e intelectuais.

No entanto, nem sempre as criancas deficientes participam das brincadeiras propostas na
escola ou mesmo fora dela, quer seja por ndo conseguirem manusear 0s brinquedos, por nédo
terem acesso a0s mesmos ou porque tais brincadeiras ndo sdo pensados para alcancar a todos 0s
tipo de criancas e suas singularidades. Para atender a essa demanda é que o grupo de pesquisa em
Tecnologia, Inovacdo pedagdgica e Mobilizagdo Social pela Educacdo — TIPEMSE -da
Universidade Estadual da Bahia (UNEB) que atua junto ao Ministério de Educacdo (MEC) e a
Céamera de Prevencdo Social (CPS) desenvolvendo agdes de Mobilizagdo Social pela Educagéo
(MSE) em cidades do interior e da capital do estado uniu-se a APAE de Jacobina na socializacdo
de brinquedos produzidos na instituicdo com objetivos socializar a discussdo em busca de um
brincar acessivel, levando em conta as experiéncias das instituicdes que durante anos atenderam e
atendem criangas com diversos tipos de deficiéncias e necessidades atipicas.

A Mobilizacdo Social pela Educacdo é uma convocacdo realizada pelo MEC a toda a
sociedade brasileira para realizacdo de um trabalho voluntario em prol da melhoria da qualidade
da nossa educagdo. Para tanto, em 2008 foi estabelecido o Plano de Mobilizagdo Social pela
Educacdo - (PMSE) que estabelece a estratégia de acdo, o objetivo e as diretrizes para a
implantagcdo da mobilizagdo nas comunidades. O PMSE tem como fundamentos “os direitos
humanos, a cidadania, a ética, a solidariedade, a inclusdo e a tolerdncia (PMSE, 2008, p. 01)”. A
partir da estratégia de acdo apresentada e dos fundamentos estabelecidos no PMSE cada
comunidade deve estabelecer o seu plano de acdo especifico, levando em consideracdo as
particularidades de cada localidade.

A Estratégia de Acdo apresenta trés pontos fundamentais: Diretrizes, Atividades
e Sugestdes de Implementacdo. A partir dela, cada voluntario (instituicdes ou
pessoas) deve montar seu proprio Plano de Ac¢do contendo outros itens como
agentes mobilizadores, publico a ser mobilizado, oportunidades de onde e
quando trabalhar determinada atividade, recursos necessarios, metas e prazos
(PMSE, 2008, p.2).

O PMSE tem como fundamentos “os direitos humanos, a cidadania, a ética, a
solidariedade, a inclusdo e a tolerancia (PMSE, 2008, p. 01)”. Nesse sentido a Declaracao
Universal dos Direitos Humanos (1948) preconiza no seu artigo XXVI:

1. Toda pessoa tem direito & instrucdo. A instrucdo seré gratuita, pelo menos nos
graus elementares e fundamentais. A instru¢do elementar serd obrigatdria. A



instrucdo técnicoprofissional serd acessivel a todos, bem como a instrugdo
superior, esta baseada no mérito. 2. A instrucdo sera orientada no sentido do
pleno desenvolvimento da personalidade humana e do fortalecimento do respeito
pelos direitos humanos e pelas liberdades fundamentais. A instru¢cdo promovera
a compreensdo, a tolerdncia e a amizade entre todas as nagdes e grupos raciais
ou religiosos, e coadjuvara as atividades das NacBes Unidas em prol da
manutencdo da paz. 3. Os pais tém prioridade de direito na escolha do género de
instrucdo que sera ministrada a seus filhos.

Sob esse viés de respeito e garantia dos direitos humanos entendemos que € preciso que
0s mobilizadores possuam olhar diferenciado, que atentem para a pluralidade de mundos que
convivem na sociedade e dentro das escolas, tendo em vista que cada ser humano € Unico e esta
inserido em um contexto especifico, que o aproxima e o diferencia dos demais. Por isso, estar
atento as diferencas é imprescindivel para que os mobilizadores consigam atrair pessoas dispostas
a trabalhar garantindo e efetivando os mais elementares direitos.

Mesmo com todo o conhecimento que ja foi produzido sobre essa necessidade e esse
direito da crianca poder brincar, ainda incomoda-nos o fato de que em pleno século XXI, e de
toda a conclamacdo pela Sociedade Inclusiva, as criancas com deficiéncia figuem de fora da
maioria das brincadeiras propostas pelas escolas regulares, com essa acdo conjunta
APAE/TIPEMSE buscamos contribuir para a diminui¢do dessa lacuna sobre o pensamento do
brincar para a criangca com deficiéncia.

2 - OFICINA BRINCAR PARA TODOS - TRABALHANDO A CULTURA DO BRINCAR
INCLUSIVO

Brincar faz parte do imaginario e da cultura infantil, pensando cultura algo peculiar,
relativo as atividades humanas, producdes, formas de expressdo, comportamentos e instituicoes
sociais gerados, processados e formatados por um tempo particular conforme preconiza
Mouritzen (1998). Entre tantas propriedades do brinquedo e do brincar, podemos destacar que a
mais importante delas é a possibilidade de através da experiéncia desse brincar, construir-se
mundos. Essa construcdo dar-se atraves das propriedades permitidas pelo brinquedo de facilitar e
naturalizar a expressao mesmo para quem tem dificuldade em verbalizar seus desejos,
possibilidades, realizacbes. Na escolha dos brinquedos, as criangas ndo levam em conta a
aparéncia de luxo, o requinte tecnologico ou o prego, o que exerce influencia sobre as criangas €
0 encantamento produzido pelo brinquedo, esse encantamento dar-se pelo movimento que é
produzido, pelas diversas possibilidades de utilizacdo, de motivar brincadeiras e de interagir entre
elas que leva a estimulacdo sensorial causadora do prazer traduzido no sorriso e na satisfagdo de
quem brinca.

O brincar infantil ndo pode ser considerado apenas uma brincadeira superficial,
sem nenhum valor, pois, no verdadeiro e profundo brincar, acordam, despertam
e vivem forcas de fantasias que, por sua vez, chegam a ter uma acao direta sobre
a formacdo e sobre a estruturacdo do pensamento da crianca. Esse processo
natural e sadio de se processar a inteligéncia ndo é possivel, quando as criangas
ndo realizam ou ndo conseguem mais o verdadeiro brincar. (ROJAS. 2007, p.
18)



Nesse sentido uma simples bola, assume o papel de ser mais que um objeto em jogo, ela
torna-se uma parceira de vida, manipulada, sentida e transformada por fim em objeto de desejo,
para experimentacdo plena e ampla das suas possibilidades, pois tdo sério quanto o trabalho é
para o adulto brincar e jogar o sdo para as criangas. Brincar e jogar oferecem a crianga o
aprendizado de que ao perder o jogo, 0 mundo continua funcionando, a frustragdo momentanea
do perder é um sentimento que ira nos acompanhar pela vida. Brincar ratifica esse aprendizado.
KISHIMOTO( 2001) nos provoca com a seguinte a firmacéo:

E brincando que se aprende o brincar. E jogando que se aprendem as regras do
jogo. Enquanto o popular caracteriza-se pela geografia, diversidade espacial,
gue influencia a forma de objetos, materiais e artesanato, o tradicional, pela
temporalidade, incluindo partes de cancdes, poemas, contos, praticas em desuso
de adultos, que se tornam continua e persistentemente objetos do brincar
infantil. KISHIMOTO( 2001, p. 34)

A brincadeira, nessa perspectiva podera representar para a crianca a possibilidade de
solucdo de impasses que comecam no brincar e se refletem na vida. O impasse causa a
necessidade de acdo, desencadeando uma serie de conexdes e relagcdes. Dessa forma e mediante o
brincar, a crianca se projeta nas atividades pertinentes a vida adulta, procurando a coeréncia com
0s papéis, encontrando do faz-de-conta condicGes para experimentacdo e futuramente o
desenvolvimento de capacidades e habilidades, ampliadoras do conhecimento de mundo que
possuem e carecem para viver em harmonia com o outro. Criancas com deficiéncia e seus
impasses de vida e criancas sem deficiéncia nas descobertas das singularidades das criangas com
deficiéncia. Encontrando impasses juntas e juntas resolvendo esses impasses.

John Huizinga (1993) chamou de Homo ludens o homem que brinca, homem que se
diverte, em referéncia as outras caracterizacbes de homem em determinados periodos da historia
da humanidade: Homo sapiens — homem que pensa, projeta e Homo faber — homem que trabalha,
relacionando essa condi¢do ao labor. Para Huizinga (1993), pesnsando dessa forma, a nossa
capacidade de jogar e a possibilidade dessa acdo jogar/brincar € tdo importante para a espécie
humana quanto o raciocinio e a construcao de objetos.

Ainda Huizinga (1993) analisa o significado do brincar e do jogar, considerando-0s
aspectos relativos de nossa imaginagdo da realidade, que nos abstraem para a fantasia. Para o
autor, o aspecto ludico esta presente ndo s6 no jogo como também na musica, na danca, na
poesia, nas artes plasticas, assim como na linguagem humana, apontando-a como potencialidade
para brincar com as palavras e construir a partir delas. Chama-nos a atencgdo para o fato de que a
linguagem, uma expressédo abstrata, constitui um jogo verbal com as quais 0 homem da expressao
a vida, criando e recriando 0 mundo ao seu redor.

Vygotsky e Leontiev (1988) sinalizam que as atividades ludicas, jogos e brincadeiras
ndo se limitam unicamente ao prazer, pois a imaginacdo necessaria para manter as atividades, as
regras necessarias a conducdo de um jogo sdo caracteristicas que servem para definir a
brincadeira e 0 jogo, mesmo que a logica estabelecida pela situacdo dessas atividades ndo seja
formal. Mara Siaulys (2005) chama a nossa atencdo para o fato de que

...a brincadeira é a vida da crianga e uma forma gostosa para ela movimentar-se
e ser independente. Brincando, a crianca desenvolve os sentidos, adquire
habilidades para usar as maos e o corpo, reconhece objetos e suas caracteristicas,
textura, forma, tamanho, cor e som. Brincando, a crianga entra em contato com o



ambiente, relaciona-se com o outro, desenvolve o fisico, a mente, a auto-estima,
a afetividade, torna-se ativa e curiosa.(SIAULYS. 2005, p. 10)

Apesar do brincar ser um direito garantido a toda e qualquer crianca nos documentos
mais importantes de nosso pais, a Convengdo sobre os Direitos da Crianca, de 1989, a
Constituicdo Federal e o Estatuto da Crianca e do Adolescente, a escola e 0os ambientes de
convivéncia comunitéria e coletiva ainda estdo distantes de atender a esse direito tdo peculiar a
infancia e, mesmo com todo o conhecimento que ja foi produzido sobre essa necessidade e esse
direito da crianga poder brincar, ainda incomoda-nos o fato de que em pleno século XXI, e de
toda a conclamacdo pela Sociedade Inclusiva, as criancas com deficiéncia figuem de fora da
maioria das brincadeiras propostas pelas escolas regulares.

Pensando no brincar para todos é que nos propomos a descobrir juntos de que forma os
brinquedos podem nos unir ndo transformando diferencas em desigualdades. Essa é a proposta da
Oficina Brincar para Todos, oferecida nas Acgdes de Mobilizagcdo Social pela Educagdo que
possibilitou aos participantes refletir sobre como todas as criancas independente da condicao
fisica ou intelectual, podem brincar juntas. Como afinal brincar de forma inclusiva e as
possibilidades desse brincar utilizando brinquedos acessiveis, evocando Vygotsky no
entendimento de que “o mundo ndo ¢ visto simplesmente com cor e forma, mas também como
um mundo com sentido e significado”. (1991, p. 37)

A questdo inicial levantada na Oficina e que desperta a reflexdo do grupo é se 0 nosso
brincar serve para todos, se quando planejamos o brincar na escola vislumbramos um brincar
onde ninguém fique de fora. Ao concluir negativamente essa questao inicial, evocando 0s espacos
e suas barreiras, o tipo de brincadeira que geralmente é proposta, encaramos o desafio de criar
outras possibilidades de promover a inclusdo através da brincadeira, algo tdo natural a crianca de
acordo com Almeida e Tavares (2009, p. 164-165)

O brincar desenvolve a imaginacdo, estimula a atividade motora, faz criar
cumplicidade entre aqueles que jogam e dangam juntos favorecendo a
socializagdo, independente de seus graus de habilidades/capacidades e das
necessidades educacionais especiais. O brincar é indispensavel para o
desenvolvimento do potencial de todas as criangas. E brincando que a crianca
experimenta situagdes e emocGes da sua realidade. (ALMEIDA e TAVARES,
2009, P.164-165)

Foram apresentados na Oficina Brincar para Todos e estdo disponiveis para socializagdo
por escolas e quaisquer instituicdes educativas interessadas trés brinquedos ndo industrializados,
com possibilidade de confeccdo por qualquer professor e possibilidades de adaptacdo as mais
variadas necessidades de quem brinca, nesse caso criangas com diversos tipos de deficiéncias,
sejam elas fisicas, sensoriais ou intelectuais. Sejam cegos, surdos, criancas com deficiéncias
fisicas ou amputacdes.

Chamamos o primeiro brinquedo de Caixa Multiuso. Uma caixa retangular com
dimens@es de 30x60, forrada de forma criativa com apenas um ou dois orificios por onde as méos
das criancas alcangcam seu interior para a manipulacdo de objetos introduzidos pelo professor,
previamente separados por categorias ou néo, a depender do objetivo de utilizagdo da caixa na
atividade proposta ou no objetivo de aprendizagem planejado pelo professor para um aluno ou

grupo.



O sentimento de surpresa é o maior atrativo da caixa, apesar da apresentacéo previa dos
elementos inseridos, suas caracteristicas e usos. Fica para a crianga a pergunta e a expectativa do
inesperdo, alimentado pelo fértil imaginario infantil. A “formalizagdo” do saber com a caixa pode
se dar de varias maneiras: através de pranchas de figuras, nimeros, letras, texturas, painel sonoro
ou simplesmente a mimica. Conseguir, ser vitorioso em uma atividade de forma efetiva, com suas
capacidades reveladas supera qualquer limitacdo e é o elemento impulsionador de novas
conquistas, estimulando o ato de arriscar-se comungando com Sutton-Smith (1986) que nos
afirma que o brincar, enquanto fruto de uma construcgdo social, assume caracteristica principal de
ser ato binario, paradoxal, opondo-se, por exemplo a liberdade e o controle, admitindo porém, a
importancia de deixar a crianga expressar seus desejos limitando o controle adulto.

A caixa possui apenas um orificio, evitando constranger os utilizadores que dispdem
apenas de uma mao ou um pé controlaveis por si.

O segundo brinquedo trabalhado é a Corda Magica, um pedaco de elastico de 3m,
revestido com tecidos coloridos e arrematados nas pontas de forma a tornar-se um circulo ou o
que permitir a imaginacdo infantil: trenzinho, carro, elastico, castelo, fronte...

A criagdo de uma situacdo imaginaria nao é algo fortuito na vida da crianca; pelo
contrario, é a primeira manifestacdo da emancipacdo da crianga em relacéo as
restrices situacionais. O primeiro paradoxo contido no brinquedo é que a
crianga opera com um significado alienado em uma situacao real. O segundo é
que, no brinquedo, a crianca segue o caminho do menor esforco — ela faz o que
mais gosta de fazer, porque o brinquedo esta unido ao prazer — e, a0 mesmo
tempo, ela aprende a seguir os caminhos mais dificeis, subordinando-se as regras
e, por conseguinte, renunciando ao que ela quer, uma vez que a sujeigao a regras
e a rendncia a acdo impulsiva constitui 0 caminho para o prazer no brinquedo.
(VYGOTSKY, 1991, p.113)

O uso da Corda Mégica oferece a crianca uma série de possibilidades de criacéo,
estimulando & imaginacdo e ao professor uma série enorme de possibilidades de uso, pois a
mesma favorece todas as areas de desenvolvimento das criangas de todas as idades e suas
necessidades. O desenvolvimento social, 0 emocional, o motor, a linguagem e o desenvolvimento
cognitivo sdo amplamente privilegiados, estimulando a aprendizagem ativa através da
cooperacdo, a atencdo e a concentracdo requeridas pelo movimento constante e desafiador, o que
é necessario a qualquer crianca ndo so as que possuem deficiéncias.

Outro objetivo importante da Corda Magica é o desenvolvimento das habilidades sociais
através da solicitacdo cadenciada das trocas de turno na fala e habilidades, além de trabalhar
fornecendo informacdes sensoriais para as articulagdes e masculos, uma necessidade das criangas
que tem deficiéncias fisicas. Falar enquanto brinca possibilitando que espontaneamente a crianga
use sua capacidade de separar o significado do objeto sem saber que o esta fazendo, sem parecer
algo sofrido ou obrigatorio. Da mesma forma que ela ndo sabe formalmente que esta fazendo uso
da linguagem em prosa e, no entanto, fala, sem prestar atencdo as palavras, desvendando
sentimentos, dando ao professor pistas por onde seguir na mediacdo do brincar e dos demais
aprendizados. Por meio do brinquedo, é possibilitado & criangas atingir a crianca uma definicao
funcional de conceitos e objetos e, “assim, as palavras passam a se tornar parte de algo concreto.
A acdo da crianga, no momento do brincar, é o ponto de partida para o desenvolvimento de suas
capacidades.” (ROJAS. 2007, p. 26)



O brinquedo favorece o uso em pé, sentado ou deitado, possui alcas que podem ser
usadas por quem usa as maos, pes ou precisa de encaixes por ndao dominar os membros inferiores
ou superiores, no caso de criancas com paralisia cerebral ou outras deficiéncias fisicas.

Por fim foi trabalhado o Lengol Colorido, um composto de triangulos de varias cores
formando um octégono, com adaptagdes nas pontas para favorecer a participacdo de alunos com
0s mais diversos tipos de deficiéncias na mesma proposta da Corda Magica: todos podem fazer
uso sem restrigdes.

O lencol e utilizado para a brincadeiras com bolas de varios de tipos com o objetivo de
maxima diversdo e movimento sem deixar a bola cair. As bolas sdo enriquecidas com guizos para
favorecer o uso de alunos com deficiéncia visual e com texturas para os demais alunos com
outras deficiéncias ou néo.

Segundo Winnicott (1975, p. 73)

[...] O ato de brincar é mais que a simples satisfacdo de desejos. O brincar é o
fazer em si, um fazer que requeira tempo e espaco proprios; um fazer que se
constitui de experiéncias culturais, que é universal e préprio da salde, porque
facilita o crescimento, conduz aos relacionamentos grupais, podendo ser uma
forma de comunicacéo consigo mesmo e com os outros. (WINNICOT, 1975, p.
73)

Com essa intencdo, todos os brinquedos trabalhados na Oficina, apresentados para uso
criativo do professor e das familias tem a possibilidade de serem transformados em diversas
brincadeiras divertidas, inclusive cantadas, aumentando ainda mais o prazer proporcionado e o
envolvimento do grupo que ao integrar-se brincando, consequentemente inlcui.

O brincar infantil constitui a forma basica mais importante e decisiva do

ser humano, por fazer desabrocharem e ativarem as forgas criativas da crianca.
Todo educador precisa estar consciente dos maleficios dos brinquedos
industriais, produzidos em série, de gosto pouco duvidoso, e que ndo atendem as
necessidades de descoberta da crianca. A maioria deles se apresenta de tal forma
que a forca da fantasia da crianga ndo encontra alimento para dar vazdo a
imaginacdo, as construcfes simbdlicas proprias da crianga, pois ndo ha nada a
completar, a imaginar, a projetar sobre esses brinquedos. (ROJAS. 2007, p. 19)

Ao envolver-se na educagdo e, portanto conscientes das singularidades das
aprendizagens de cada aluno o professor envolve-se também na tarefa de planejar o que sera
efetivamente usado por esse aluno. As descobertas exitosas passam a ser desejos de
compartilhamento. Esse compartilhamento de experiéncias e éxitos dialoga com a
interculturalidade proposta por Kincheloe (1999), quando este afirma que quando nos propomos a
compartilhar a cultura com outros, aprendem-se e ensinam-se brincadeiras nas quais se utilizam
habilidades, cooperacéo, interacéo.

A interacdo entre quem brinca e suas culturas diversas, ndo pretende simplesmente a
apropriacéo e a integracao das brincadeiras, com a perda das especificidades culturais e sim uma
convergéncia enriquecedora. Divulgar e estimular variantes das brincadeiras evita praticas de
dominacdo. Conhecer as diferentes formas de brincar e especificar as regras de uso para cada
cultura é respeitar o outro, a cultura original e abrir-se as possibilidades que democratizam o
brincar para todos, direito da crianca objetivo de quem educa para a diversidade.



3 - CONSIDERAGCOES CONCLUSIVAS

A aproximacao entre as criancas a partir de um brincar pensado para todos representa o
fortalecimento do que h& de mais importante para o ser humano, a convivéncia pacifica que
nascera da inclusdo pensada desde a tenra idade, nas atividades que envolverdo o prazer oriundo
do ludico, inerente a todo ser humano. Brincando a crianca funciona com significados desligados
dos objetos e acdes aos quais estdo habitualmente vinculados, deixar vir a tona a esséncia do
infantil, atualmente tdo mascarada pelas demandas sociais que invertem valores e instauram
desejos que nem sempre se configuram reais. Ao brincar, a crianca deixa emergir os elementos
mais significativos para ela no momento, sejam afetivos, emocionais, sejam sociais. Ela
compartilha, provoca e é tocada por sentimentos.

Com deficiéncia ou ndo toda crianga brinca, fantasia, se diverte e dessa forma se
fortalece. A experiéncia nos mostra que a dificuldade em conviver encontra-se no adulto, cheio
de esteredtipos forjados ao longo da trajetdria de excluséo e invisibilidade a que foram fadadas as
pessoas com deficiéncia ao longo da historia de nossa sociedade.

As atividades ludicas pensadas numa perspectivarepresentam a possibilidade de um
brincar que ndo exclui, ao contrario disso, une valorizando diferencas individuais e promovendo
sentimentos de cumplicidade e boa auto-estima, 0 que acarreta seguranca, prazer, curiosidade e
incentiva a construcdo de conhecimentos de si e do outro, fortalecendo a idéia de que a diferenca
€ nosso maior patriménio social. Nessa perspectiva, 0 brincar promove interacdo entre 0s
participantes e 0s ajustamentos necessarios as praticas culturais de cada sujeito envolvido na
brincadeira desencadeando nos respeito &s diferencas.

Em relacdo aos professores a oficina vem suprir a necessidade de saber como fazer.
Existe uma vontade dos professores em trabalhar de forma inclusiva na mesma medida que existe
também as insegurancas frente ao novo. Como falar, como agir, como planejar a acdo educativa
que una criancas, independente de suas condices fisicas, intelectuais ou sensoriais. A
possibilidade de inserir o ludico e sua linguagem universal é um atrativo que certamente dara
seguranca ao professor no processo de ousar incluir, bem como aos demais profissionais
envolvidos na educagdo de criangas e seus pais. A oficina nos permite entender a realidade que
comeca com o ludico algo flexivel e prazeroso, além de interdisciplinar. Uma pequena, porém
importante iniciativa de mudar um contexto de exclusdo com atitudes mais abertas, menos
mecanizadas e menos técnicas, ousadas e criativas, que requerem a reflexdo de teorias e a
aceitacdo saudavel de que estamos sempre aprendendo quando dispostos a compartilhar e
aprender num coletivo direcionado ao bem estar de todos: alunos e professores.

Diante da tentativa de incluir as pessoas com deficiéncia em escolas regulares, urge a
necessidade de ampliar a discussao a respeito de um olhar mais atento e preciso nos detalhes que
permeiam e sdo responsaveis por efetivar esse processo de inclusdo. Nele é imprescindivel
perceber a importancia de garantir um dos direitos basicos de todo e qualquer ser humano, que
por vezes é esquecido ou ignorado, o direito de brincar. O lazer, por vezes mal compreendido,
estd longe de ser apenas mero divertimento, pois 0 acesso a ele indica plenitude de vida. Quando
perdemos o direito ao lazer vivemos como robds e perdemos a nossa esséncia ludica que compde
cada individuo. Dessa forma, ndo podemos falar em inclusdo efetiva se as criangas com
deficiéncia ndo tem acesso ao lazer, a cultura ludica peculiar a infancia.

Em virtude dessa necessidade de garantir o direito humano de convivéncia pacifica e
plena em sociedade e partindo do pressuposto de que a escola deve preparar os individuos para
isso entendemos que a Oficina Brincar para Todos inserida em actes de MSE possui um
potencial reflexivo e mobilizador importante. Tendo em vista que atraves do ensino do como
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fazer subsidia e mobiliza professores, que compde o publico alvo dessas ac¢des, no trabalho diario
de incluir as pessoas com deficiéncia. Pois embora elas ja tenham conquistado o seu direito a
acesso e a incluséo ainda ha muito a ser feito para que esse direito seja efetivado.

No caso especifico da escola comecemos por garantir a cultura do brincar para todos,
sem limites fisicos, atitudinais ou sensoriais, entendendo que a crianca que é o ser humano €
movida por desejos, emogOes resultados de suas vivéncias, acOes e operacOes, que sejam elas
afirmativas, marcadas pela conquista mais que justa que é estar contemplado na educagéo
pensada para todos.
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